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PROGRAMA DE LÍNGUA PORTUGUESA  
 
Leitura e compreensão de texto. Gêneros e tipologias textuais. Níveis de linguagem. Elementos 
de textualidade: coerência, coesão e intertextualidade. Mecanismos de construção do texto: 
referenciação e argumentação. Função das palavras no texto. Semântica: sinonímia, 
antonímia, homonímia, paronímia e polissemia. Processos sintáticos: coordenação e 
subordinação. Sintaxe de concordância, de regência e de colocação. Classes de palavras: 
aspectos semântico, sintático e morfológico. Ortografia. Pontuação. 
 
 
PROGRAMA DE RACIOCÍNIO LÓGICO 
 
A lógica simbólica como ferramenta básica, dentro do raciocínio matemático. Entendimento da 
estrutura das proposições, dentro da Matemática e no cotidiano. Os princípios da não-
contradição e do terceiro excluído.O valor lógico de uma proposição (verdadeiro ou falso).Os 
conectivos lógicos Λ, V, ~, → e ↔, seus significados e utilizações,em proposições simples ou 
compostas.Os quantificadores existencial e universal, constantes, variáveis e funções 
proposicionais.Tabelas verdade para Λ, V, ~, →,e↔. Proposições logicamente equivalentes. A 
utilização dos diagramas lógicos de Euler-Venn e a lógica utilizada na argumentação 
Matemática e no cotidiano. 
 
 
PROGRAMA DE INFORMÁTICA 
 
1. A História da Computação: Evolução do computador; Evolução da Comunicação. 2. 
Sistemas de Numeração: Sistema Decimal; Sistema Binário; Transformação entre Sistemas de 
Numeração; Bit, Bytes e Sistemas de Medidas. 3. O Computador: Principais componentes de 
um PC; Hardware e Software; Dispositivos de entrada e saída; Dispositivos de processamento: 
a unidade central; Dispositivos de armazenamento. 4. Sistema Operacional: Noções gerais de 
sistemas operacionais: Windowse Linux; Organização de diretórios, subdiretórios, janelas, 
pastas, arquivos e ambiente gráfico; Windows 7: noções gerais. 5. Aplicativos Computacionais: 
Processadores de Textos: Word 2007/2010 e LibreOffice / brOffice Writer; Planilha Eletrônica: 
Excel 2007/2010 e LibreOffice/brOfficeCalc; Apresentação de Slides: PowerPoint 2007/2010 e 
LibreOffice/brOfficeImpress. 6. Internet: Conceito de Internet e Intranet; Utilização da Internet: 
noções gerais e terminologias; Conceitos e noções básicas de ferramentas e aplicativos: de 
navegação, de busca e pesquisa, de correio eletrônico e de redes sociais; Navegadores de 
internet: noções gerais; Acesso Seguro; Navegadores Internet Explorer 9, Mozilla Firefox 12 e 
Chrome 18. 7. Segurança da Informação: Conceitos de Vírus e Códigos Maliciosos (Malware); 
Cuidados e Prevenções; Antivírus; Firewall; Backup; Criptografia e Certificados de Segurança. 
 
 
 
 
 



PROGRAMA DA PROVA ESCRITA OBJETIVA E DA PROVA TEÓRICO-PRÁTICA 
 
1. Conceituação histórica da evolução das artes gráficas: do papiro ao pergaminho, do papel à 
tela do computador. 2. A tipografia; a composição à quente com os tipos metálicos no mundo 
ocidental. 3. A criação de fontes tipográficas desde a invenção do tipo gótico por Johannes 
Gutenberg e a sua "Bíblia de 42 linhas". 4. A evolução das artes gráficas através da fabricação 
em metal dos equipamentos de reprodução. 5. A composição manual e a reprodução mecânica 
dos impressos. 6. A composição mecânica dos tipos através da máquina de linotipo. 7. A 
fotoletra e a fotocomposição com a montagem em originais das artes finais para a produção 
dos impressos. 8. O filme de 35 mm e a criação de cromos como base para a impressão de 
fotos. 9. O fotolito e as características dos originais para a gravação das matrizes para a 
impressão: o original a traço, o benday, o original de meio tom, o original de tom contínuo e o 
original policromático para a reprodução dos impressos coloridos nos diversos sistemas de 
impressão, as suas modalidades e os seus usos específicos: a impressora tipográfica 
convencional, a impressora tipográfica em leque, a impressora tipográfica para bobinas, a 
impressora flexográfica de pequeno e de grande porte, a impressora off set convencional com 
uma e duas cores, a impressora off set com quatro e oito cores, a impressora off set rotativa de 
grande formato, a rotogravura e a sua demanda profissional para os grandes volumes de 
produção de impressos. 10. O sistema de preparação dos originais para a impressão 
conhecido como pré-impressão: preparação, acabamento e finalização dos arquivos em PDF, 
bem como o acesso à internet pela banda larga para o envio dos arquivos por email ou por 
FTP (File Transfer Protocol) sem a necessidade do uso de mídias como CDs, DVDs e Pen 
Drivers. 11. As marcas de registros das imagens, os cortes e os vincos assinalados nas artes 
finais para a reprodução fidedigna dos impressos. 12. Os tipos de papéis e as suas 
especificações de gramatura, brilho e opacidade, bem como as suas indicações corretas para 
os diversos tipos de reproduções. 13. A edição eletrônica dos documentos: arquivos bitmaps e 
vetoriais, arquivos abertos e arquivos fechados, o escaneamento das imagens e a resolução 
das imagens em pixels. 14. Os sistemas de acabamento nos originais impressos: grampos, 
filetes, colagens, lombadas quadradas e redondas, a imposição das páginas e a aplicação de 
vernizes para os acabamentos gloss, opaco e de alto brilho. 15. As novas ferramentas 
eletrônicas dos sistemas de impressão; os desktops, os notebooks, os tablets, os modernos 
scanners, as impressoras digitais e os programas gráficos de editoração eletrônica como o 
Corel Draw, o Illustrator, o Photoshop e o InDesign. 


